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desenvolvimento de uma vida interior enriquecendo a capacidade de e
concentragdo, favorece o equilibrio emocional, desenvolve a inteligéncia, a
criatividade e a sociabilidade, valoriza os sentimentos afetivos e cultiva a
sensibilidade.

No PROJETO INCLUIR, BRINCAR E EDUCAR DA EDITORA VALE
DAS LETRAS a crianga brinca e brincando constr6i sua aprendizagem
humanizadora, passando a aprender a pensar por si prépria. E uma fonte de
estimulos ao desenvolvimento das criangas, um espago que se torna um ambiente
de brincadeira, de ludicidade e criatividade, pela intencionalidade de sua
organizagdo e das agdes realizadas e a0 mesmo tempo, pela liberdade de expressao
que possibilita. E um espago criado para estimular a crianga a brincar, ensinando-
a a brincar e conviver, possibilitando acesso a diferentes tipos de brinquedos e
brincadeiras, que estimulam linguagens variadas e desenvolvem a inteligéncia ea
personalidade.

A escola moderna tem confinado a infancia e escolarizado em nome de
formar cidaddos produtivos. Tdo cedo, os pequenos se vém forgados a seguir
normas impostas pelos adultos, que ndo consideram suas capacidades e
especificidades. A Base Nacional Comum Curricular - BNCC, deve ser uma
referéncia para os curriculos das unidades escolares em todo o Brasil, traz direitos
de aprendizagens para a Educagdo Infantil, por meio dos quais as criangas
aprendem e constroem significados, entre estes esta o brincar. Conforme a BNCC,
a crianga tem direito a: BRINCAR de diversas formas, em diferentes espagos ¢
tempos, com diferentes parceiros (criangas e adultos), de forma a ampliar e
diversificar suas possibilidades de acesso a produgdes culturais. (BNCC, 2017, p.
34)

Observamos que o Projeto é um espago que partiu da constatagdo de um
niamero significativo de profissionais e alunos, alegando ndo terem uma area
voltada para esse fim e, consequentemente sendo um ponto crucial no
desenvolvimento sociocultural dos alunos e dos profissionais da educagio,
buscando melhorias na educagdo Dbasica e fundamental na rede

Municipal/Estadual de ensino.



As atividades ladicas fazem parte da vida do ser humano em especial da
vida da crianga, desde o inicio da humanidade. Entretanto, essas atividades por
muitos séculos, foram vistos como sendo sem importancia e tendo conotagado
pejorativa. O Projeto tem como objetivo oferecer um espago liidico para que os
alunos possam estar desenvolvendo suas atividades escolares e de ocupar o
tempo ocioso com atividades, promovendo a oportunidade de aprender
brincando, o que contribui para o desenvolvimento intelectual da crianga como
o social.

Porém no mercado hoje, s6 existe um tipo de material que atende as
exigéncias desta Secretaria, constatado através de andlise feita por parte dos
especialistas em educacéo, coordenadores e professores da Rede Municipal, que
é ono PROJETO INCLUIR, BRINCAR E EDUCAR DA EDITORA VALE DAS
LETRAS. Pois Educagdo Infantil é sempre pautada pelo respeito a crianga. Ela é
tratada como individuo livre, pensante, capaz, criativo, critico, descobridor de
seu espaco, ousando sempre novas descobertas, construindo seus valores,
interagindo em seu meio ambiente e edificando-o. A didatica que sera adotada
com o PROJETO.

No PROJETO INCLUIR, BRINCAR E EDUCAR DA EDITORA VALE
DAS LETRAS favorecera a reflexdo, a invengdo e a troca ampla e aberta de
experiéncias, com uma postura educacional que reconhecc no aluno madaltiplas
habilidades e capacidades, favorecendo seu desenvolvimento em todos os
aspectos. Uma abordagem que procurard responder as necessidades de
aprendizagem de todas as criangas ¢ evidentemente oferecer mais opg¢des de
brinquedos do que aquelas oferecidas em sala de aula, visando resgatar a cultura
ladica tradicional

Ressalta-se, que tanto o contetdo, como a metodologia utilizada no Projeto
No PROJETO INCLUIR, BRINCAR E EDUCAR DA EDITORA VALE DAS
LETRAS, é o tnico que apresenta caracteristicas especificas, tornando-o
indispensavel, essencial e indiscutivelmente 0 mais adequado a execugdo do

trabalho Pedagoégico da Rede de Ensino do Municipio de Jodo Lisboa - MA.
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